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Inngangur

Pessi vinnustofa reidir mikid & sjalfsnam og eigid frumkvaedi i verkefnum. Ef pu ert ad ganga i
gegnum vinnustofuna med Kdéder eda a vidburd i tengslum vid Kéder er eflaust einhver &
svaedinu sem getur adstodad pig og svarad peim spurningum sem pu gaetir haft. Annars virkar
fatt eins vel og ad einfaldlega fletta upp vandamalinu & internetinu (lesist: Google).

Vid skdpun pessa leidbeiningablads er ekki reiknad med neinni fyrirverandi
forritunarpekkingu eda pekkingu a notkun Alice. Vinnustofan ristir aftur & moéti ekkert
afskaplega djupt en reiknad er med ad pad aetti ekki ad taka meira en tolf tima ad klara hana

frd upphafi til enda.

Hafir pu dahuga & ad setja upp pessa vinnustofu og vantar adstod getur pu heyrt i Kéder med
veittum upplysingum & forsidu pessa leidbeininga.

Uppsetning

Fyrsta skrefid i ad laera @ Alice er ad setja upp sjalft forritid. Til pess parftu ad:

1. Farainn & https://www.alice.org/get-alice/alice-3/

2. Velja undir “Downloads” til haegri rétta skra fyrir styrikerfi pitt (i flestu tilvikum Windows
(64 Bit))

3. Drepa tima i um pad bil tiu mindtur (mégulega meira) medan ad nidurhalid & sér stad

4. Keyra skrdnna sem er nd komin & télvuna pina
5. Ganga i gegnum uppsetningarferlid

M Language Selection = x

Please select a language:

|English |

a. Fyrst velur pu tungumal (Smellir & “OK”)

b. Naest ytiru & “Next”

() I do not accept the agreement

c. Sampykkir skilméla

| <Back || MNext> | | Cancel

Ytir aftur & “Next”

Ytir enn aftur & “Next”



https://www.alice.org/get-alice/alice-3/

| <Bak || Net> | | cancel |

f. Og aftur

| <Bak || Next> | | cancel |

g. Og seinasta skiptid
h. Sidan hinkraru adeins aftur medan uppsetningin klarast

| Fnsh | ‘
L

i. Ad lokum smelliru & “Finish”

P& ertu vonandi blin ad setja upp Alice & télvunni pinni og getur hafist handa vid ad lsera &
pad. Naesta skref er bara ad opna Alice og byrja ad fikta.

Fyrstu skrefin

Besta leidin til ad lsera & Alice er bara ad préfa ad fikta sig afram og sjd hvad gerist. A
naestunni munum vid skoda nokkur mismunandi verkefni sem er haegt ad nota til pess ad fikra
sig &fram og laera meira, en hérna eru nokkrir gédir stadir til ad afla sér upplysinga.

e Kynning frd Duke haskdla sem kennir grunnatridi i vidomaotinu
o Hlekkur ad gleerukynningu

o YouTube playlisti sem fer samhlida glaserukynningunni

o Onnur tengd verkefni frd Duke & YouTube

o Adventures in Alice inngangur

o Adventures in Alice - verkefni

e Kynningar fra Carnegie Mellon og Oracle (h6fundum alice)
o Uppsetning leiksvids (e. scene)

o Hverniqg forritun i Alice virkar

o Inngangur ad honnunarferlum télvuleikja

o Verkefni samid fyrir Hour of Code

o Making procedural methods

e Kennsluefni sem fer dypra en Duke
o Hlekkur

Verkefnishugmyndir

Hérna eru nokkrir hlekkir ad hugmyndum fyrir verkefni sem heaegt er ad vinna. Vegna pess ad
vinnustofan er ad mestu leyti sjaifsdrifin er gott ad lata patttakendurna fa eins morg verkefni
og bu getur fundid (pratt fyrir ad pad séu morg hérna er eflaust haegt ad finna fleiri) og leyfa
peim sidan ad velja hvada verkefni peim langar sjalfum ad vinna.

Pad er hinsvegar mikilveegt ad leidbeinendur vinnustofunnar hafi haefnina sem parf til pess ad
vinna vid og ljuka ollum peim verkefnum sem pu bydur upp & til pess ad geta leidbeint peim
sem purfa adstod i gegnum vandamal peirra.
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http://www.cs.duke.edu/csed/web/alice09/tutorialsAlice3/gettingStartedTutorials/witchCauldron/witchTutorial.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=T3-7YrN3lpo&list=PLdAGlGA0a_rnHNqGhUnOfRJFSthGsHpIm
https://www.youtube.com/user/AliceAtDuke/playlists
http://www.cs.duke.edu/csed/alice/aliceInSchools/
http://www.cs.duke.edu/csed/alice09/tutorialsAlice3.php
https://www.alice.org/resources/lessons/building-a-scene/
https://www.alice.org/resources/lessons/programming-in-alice/
https://www.alice.org/resources/lessons/design-process-introduction/
https://www.alice.org/resources/lessons/hour-of-code/
https://www.alice.org/resources/lessons/making-procedural-methods/
http://alicetutorials.blogspot.is/2013/02/getting-started-with-alice.html

e Hérna eru nokkrar dskoranir fré Carnegie Mellon og Oracle (héfundum Alice)
o Mjog einfalt "Hello World" verkefni

o Uppsetning leiksvids (kastali)

o Verkefni i honnunarferlum og storyboarding

o Nokkur verkefni Utskyrd skref fyrir skref
o Uppsetning leiksvids

Einfold teiknimynd

O
o Honnunarferlar i tolvuteikningu
o Procedural adferdir (tebod)

Spurningar?

Hérna ma finna hlekki ad “How to” sidu Alice.org. bar eru svor vid 6llum mdgulegum
spurningum sem munu éumflyanlega koma upp Vvid kennslu & Alice. Pad getur lika verid
rosalega hentugt ad hafa petta vid hendina til ad geta gluggad i pad medan madur vinnur
verkefni eda einfaldlega til upprifjunar

Scene editor

Scene editorinn er t6lid sem vid notum til pess ad setja upp leikmyndina okkar. Sidan notum
vid code editorinn til pess ad forrita og lifga upp & leikmyndina. Par getum vid medal annars
baett vid leikmdnnum eftir flokkum, feert til myndavélina, breytt synishorni eda umhverfinu.

Scene editor - Vfirlit (Scene editor overview)

Baetum vid leikm6nnum (Adding objects)

Stadsetjum leikmenn (Positioning objects)

Snuningur leikmanna (Rotating objects)

Breytum staerd hluta (Resizing objects)

Medferd lidamodta leikmanna (Manipulating object joints)

Notkun einskota (Using one shots)

Hrevfingar myndavélarinnar (Moving the camera)

Notkun sjénarhorna myndavélar (Using camera views)

Myndavélarmerkingar (Using camera markers)

Code editor

Code editorinn er stadurinn par sem vid forritum allt og gleedum leikmennina lifi. Par getum
vid valid dr 6llum leikmdnnunum & svidinu og sett dkvedna forritun & hvern og einn peirra.

o Code editor - vfirlit (Code editor overview)

e Notkun adferda - yfirlit (Using procedures overview)

o Medferd lidamodta leikmanna (Manipulating object joints)



https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/hello-world/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/build-a-castle/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/tutorial-designing-an-animation/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/tutorial-scene-building/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/tutorial-building-a-program/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/tutorial-designing-an-animation/
https://www.alice.org/resources/exercise-and-project/tutorial-creating-procedural-methods/
https://www.alice.org/resources/how-tos/scene-editor-overview/
https://www.alice.org/resources/how-tos/adding-objects/
https://www.alice.org/resources/how-tos/positioning-objects/
https://www.alice.org/resources/how-tos/rotating-objects/
https://www.alice.org/resources/how-tos/resizing-objects/
https://www.alice.org/resources/how-tos/manipulating-object-joints/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-one-shots/
https://www.alice.org/resources/how-tos/moving-the-camera/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-camera-views/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-camera-markers/
https://www.alice.org/resources/how-tos/code-editor-overview/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-procedures-overview/
https://www.alice.org/resources/how-tos/manipulating-object-joints/

Inn og utflutningur breyttra klasa (Exporting and Importing Modified Classes)

Vidboét og notkun parametera (Adding and using parameters)

Skopun sérsnidinnar virkni (Creating custom parameters)

Myndavélamerkingar (Using camera markers)

Notkun "gera samhlida" (Using Do Together)

Notkun adgerda - vfirlit (Using functions overview)

Notkun vidburda - ¥firlit (Using events overview)

Animation

Petta eru allt sératridi er varda skdpun teiknimynda i Alice

e Notkun lidafylkja (Using joint arrays)

e Skilningur & notkun "move", "turn" og "roll" (Understanding using move, turn or roll)

Interactivity

e Uppsetning timageymslu (Setting up a timekeeper)

e Myndavél ur fyrstu-persénu (First person camera)

e Uppsetning stigateljara (Setting up a ScoreKeeper)

e Uppsetning ndlgunargreiningar (Setting up proximity detection)

e Uppsetning drekstrargreiningar (Setting up collision detection)
Audio

e Grunnur hljédnotkunar (The basics of using audio)

e Vidbdt bakgrunnsténlistar (Adding background music)

e Tenging hlj6ds og teiknimyndar (Matching sound to animation)

e SkOpun sérsnidins hljods i Audacity (Creating custom audio in Audacity)

e Umbreyting hljédskrda i Audacity (Changing file formats in Audacity)

Einfold byrjendaverkefni

Adur en farid er i ad préfa einhvad af verkenunum frd Carnegie Mellon er liklega g6d
hugmynd ad préfa nokkur einfaldari verkefni til pess ad fa dgaetis hugmynd um hvernig forritid
virkar, hvernig madur hreyfir sig um i pvi, auk pess ad lsera einfaldlega grunnatridi i forritun ef
ske kynni ad nemandinn hafi enga fyrirverandi reynslu af pvi.

[ somu moéppu og petta skjal ma finna verkefni tengd hverri af pessum tillogum, en pad er
alltaf best ad |ata sér detta i hug videigandi vidbaetur vid verkefnid ad hverju sinni.

e FEinfalt “Hello World” forrit. Setja nidur einn karakter og lata hann segja “Hallé Heimur”
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https://www.alice.org/resources/how-tos/exporting-and-importing-modified-classes/
https://www.alice.org/resources/how-tos/adding-and-using-parameters/
https://www.alice.org/resources/how-tos/creating-custom-procedures/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-camera-markers/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-do-together/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-functions-overview/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-events-overview/
https://www.alice.org/resources/how-tos/using-joint-arrays/
https://www.alice.org/resources/how-tos/understanding-using-move-turn-or-roll/
https://www.alice.org/resources/how-tos/setting-up-a-timekeeper/
https://www.alice.org/resources/how-tos/first-person-camera/
https://www.alice.org/resources/how-tos/setting-up-a-scorekeeper/
https://www.alice.org/resources/how-tos/setting-up-proximity-detection/
https://www.alice.org/resources/how-tos/setting-up-collision-detection/
https://www.alice.org/resources/how-tos/the-basics-of-using-audio/
https://www.alice.org/resources/how-tos/adding-background-music/
https://www.alice.org/resources/how-tos/matching-sound-to-animation/
https://www.alice.org/resources/how-tos/creating-custom-audio-in-audacity/
https://www.alice.org/resources/how-tos/changing-file-formats-in-audacity/

StraightenOutJoints verkefni. Byrja @ pvi ad rusta lidamétunum i einum karakter og
nota sidan StraightenOutJoints til pess ad laga pad

Nota random tolur. betta er liklega ekki virdi sér verkefnis, en er god leid til pess ad
baeta litlu “twist-i” i dnnur verkefni og gera pau skemmtilegri

Bua til einfalt “animation” par sem tveir leikmenn skiptast & ad tala saman i einféldum
vidraedum

Bua til einfalt animation, til deemis: lata geimveru sparka i bolta, bil keyra & karakter.
Basiacally bara einhverjir tveir hlutir ad “interact-a”

Bua til leikmann sem haegt er ad styra med “WASD”. Haegt er ad breyta verkefninu
med pvi ad setja myndavélina i fyrstupersénu sjénarhorn.

Bula til adgerdir sem keyra pegar pu ytir & dkvedna takka, til deemis: lyfta upp hond
begar ytt er & “B”, blikka pegar ytt er 8 “Z”, o.s.frv.

Lata leikmann geta hoppad, haegt ad breyta pessu med pvi ad préa pyngdarafl |
leikinn.

Lata leikmann endalaust hreyfa faeturna sina fram og til baka

AOdrir valkostir

Pad er mikid sem parf ad laera til pess ad na mikilli faerni i Alice. Pad getur pess vegna alveg

gerst ad nokkrir nemendur munu purfa ad 66rum valkosti vid Alice ad halda til pess ad fa ad

kynnast forritun eitthvad, hvort sem pad sé namsefni sem kemur (fyrir pann patttakenda) i

stadin fyrir Alice eda sem pdsa fra erfidleikum i Alice.

Scratch - https://scratch.mit.edu

Codecademy - https://www.codecademy.com

Micro:bits verkefni

Lego & bokasafninu



https://scratch.mit.edu/
https://www.codecademy.com/

